happy
onovo jeito de aprender curta duragéo

(e-sports

com Roblox

objetivo do curso:

O objetivo deste curso é proporcionar aos participantes um
ambiente de aprendizagem de competéncias
socioemocionais. Por meio de atividades de competicdo e
colaboracao, pretende-se que os alunos, com o auxilio do seu
mentor, tenham a oportunidade de evoluir ainda mais no
desenvolvimento de tais competéncias, tao importantes para a
vida em sociedade.




Aula 1.
Conhecendo o
mundo dos
eSports.

Aula 2. Como
funciona uma
equipe de
eSports.

Modulo 1

conteudo programatico

Conhecer algumas curiosidades sobre
eSports;

Desenvolver a capacidade de adaptacao,
criatividade, empatia, competicao
saudavel, resiliéncia, estratégia e
colaboragéo;

Se divertir e fazer novos amigos!
Conhecer como funciona uma equipe de

eSports;

Desenvolver a capacidade de foco,
estratégia, analise, resolucao de
problemas, argumentacao, consenso e
trabalho em equipe;

Continuar a se divertir com seus amigos!

GAME-1 - Easy Fun Obby - CAPACIDADE DE ADAPTAGAQ
GAME-2 - Build It - CRIATIVIDADE e EMPATIA

GAME-3 - Snow Race - COMPETICAO SAUDAVEL
GAME-4 - [EVENT] Race Clicker — RESILIENCIA

GAME-5 - Slither Simulador - ESTRATEGIA

GAME-6 - Team Work Puzzles 2 (obby) - COLABORAGAQ

GAME-1 - Natural Disaster but it's 100 Players free servers - FOCO e ESTRATEGIA
GAME-2 - Impossible Ladder Climb for Admin - ANALISE e RESOLUGAOQ DE
PROBLEMAS

GAME-3 - Guess the Line for Admin Obby - ESTRATEGIA

GAME-4 - Obby Bur You Can't Jump for - ANALISE e RESOLUCAO DE
PROBLEMAS

GAME-5 - Hide & Seek - ANALISE, ESTRATEGIA e RESOLUGAQ DE PROBLEMAS
GAME-6 - Spider-Man Simulator - VELOCIDADE e ESTRATEGIA

GAME-7 - *New Secret Sword*&, OPCRAFT <> (FREE ADMIN) -
ARGUMENTAGAO, CONSENSO e TRABALHO EM EQUIPE

Criagado dos
servidores
privados para
0s games da
aula.

Criacado dos
servidores
privados para
0s games da
aula.



Aula3.Comoéo
dia a dia de um
gamer de eSports.

Aula 4. Como se
tornar um jogador
de eSports
profissional.

Modulo 1

conteudo programatico

Conhecer como € o dia a dia de um gamer de eSports;
Desenvolver a capacidade de participagao fair play
(jogo limpo), agilidade, persisténcia, resiliéncia,
memorizagao, abstracdo e gestao de recursos;

Continuar a se divertir com seus amigos!

Entender como se tornar um jogador de eSports
profissional;

Desenvolver a capacidade de planejamento, gestéo de
recursos, destreza e agilidade;

Continuar a se divertir com seus amigos!

GAME-1 - Skate Park - AGILIDADE,
PERSISTENCIA e RESILIENCIA

GAME-2 - Super Striker League - FAIR PLAY
(jogo limpo)

GAME-3 - [FREE VIP] BrookHaven RP Tycon!
UPDATE] [PETS] - MEMORIZAGAO, ABSTRACAO
e GESTAO DE RECURSOS

GAME-1 - Eight Drive Car Racing - DESTREZA e
AGILIDADE

GAME-2 - CUSTOMERS! Car Dealership -
PLANEJAMENTO e GESTAO DE RECURSOS

Criagdo dos servidores privados
para os games da aula.

Criacdo dos servidores privados
para os games da aula.
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